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Privacybeleid
Editie voor versies 2.0–2.1, van 1 november 2026 · Uniconduct LLC

1. Overzicht
Dit privacybeleid geldt voor de app Intuition Check (‘de app’) van Uniconduct LLC (‘we’) voor 
iPhone, iPad en Mac-computers met Apple silicon. Het beschrijft welke gegevens de app 
verwerkt, waar die worden bewaard, wat je apparaat verlaat en wanneer, en hoe je de gegevens 
kunt verwijderen.

2. Wat de app niet verzamelt
De app heeft geen accounts en vraagt niet om persoonlijke gegevens. De app bevat geen code 
voor analyse, crashrapporten, advertenties of tracking, leest geen advertentie-ID’s en stuurt 
niets naar ons. Omdat de app niet aan tracking doet, is er niets wat een ‘Do Not Track’-signaal 
zou kunnen uitschakelen.

3. Gegevens op je apparaat
De app bewaart het volgende in de eigen opslag van de app op je apparaat:

•	 Instellingen, waaronder hoeveel van het gratis uur al is gebruikt en hoe vaak het opnieuw is 
ingesteld.

•	 Je sets – speelkaarten, getallen en afbeeldingen, met de foto’s die je toevoegt.

•	 Statistieken. De app legt ronden vast die zijn gespeeld in de speelstijlen ‘Snelkeuze’ en 
‘Serie’, en in ‘Eén voor één’ als ‘Antwoorden bijhouden’ aanstaat, met de set en de modus, 
de waarde die uitkwam, je antwoord en of dat goed was, de toestand die je hebt genoteerd 
en de datum en tijd. Tenzij ‘Bewaar statistieken op dit apparaat’ aanstaat, blijven deze 
registraties alleen bewaard tot je de app afsluit. Je kunt ze wissen in de statistiekweergave.

•	 Toestanden die je voor een ronde kunt noteren, ook die je zelf toevoegt, en de toestanden 
die nu zijn geselecteerd.

•	 Gegevens van het partnerspel – de namen die je partners geeft, wat partners je hebben 
gestuurd (punt 4), en een willekeurige ID die de app voor deze installatie aanmaakt; die ID is 
niet gekoppeld aan je apparaat of je Apple Account en wordt samen met de gegevens van de 
app verwijderd.

Afgezien van het partnerspel (punt 4) en bestanden die je exporteert (punt 5), stuurt de app 
hiervan niets van je apparaat naar buiten.

4. Partnerspel
Het partnerspel verbindt twee apparaten in de buurt – via een wifinetwerk dat beide gebruiken, 
of van apparaat tot apparaat als ze dicht bij elkaar zijn. Zolang het partnerspel open is:

•	 Je apparaat is zichtbaar in de buurt. Apparaten op hetzelfde netwerk of in de buurt 
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kunnen de naam van je apparaat zien en een code die is afgeleid van de ID van deze 
installatie. Op iPhone en iPad is de naam een algemene naam zoals ‘iPhone’. De code is elke 
keer dezelfde, dus een apparaat dat de code eerder heeft gezien, kan die herkennen.

•	 Je apparaat maakt automatisch verbinding met een apparaat in de buurt waarop het 
partnerspel ook open is; je kiest dat apparaat niet zelf. Dat kan het apparaat zijn van iemand 
anders op hetzelfde netwerk of in de buurt.

•	 Wat naar de partner gaat: de instellingen van de ronde met de naam van de set, de 
verborgen waarde, je antwoord, de ID van deze installatie en de naam van je apparaat. Als je 
met een afbeeldingsset speelt, ook de set zelf: de naam van de set, de instellingen, de 
bijschriften, de aanmaakdatum, de bestandsnamen van afbeeldingen die uit Bestanden zijn 
toegevoegd, en de afbeeldingen.

•	 Wat je apparaat van een partner bewaart: voor elke set waarmee een partner een ronde 
begint (bij een afbeeldingsset: zodra je op ‘Download’ tikt), de naam en de instellingen van 
die set, de apparaatnaam van de partner en een code die is afgeleid van de ID van de 
partner, en bij een afbeeldingsset ook de set zelf met de afbeeldingen. Als ‘Bewaar 
ontvangen afbeeldingssets’ uitstaat, worden ontvangen afbeeldingssets verwijderd wanneer 
je het partnerspel verlaat. Je kunt een partner een naam geven; die naam blijft op je 
apparaat.

•	 Het apparaat van een partner bewaart wat jij hebt gestuurd op dezelfde manier, volgens 
de eigen instellingen van dat apparaat.

De verbinding tussen de twee apparaten is versleuteld. Niets uit het partnerspel komt bij ons 
terecht.

Het partnerspel heeft toegang tot het lokale netwerk nodig; je apparaat vraagt erom wanneer je 
het partnerspel voor het eerst opent. Je kunt die toegang uitschakelen in Privacy en beveiliging 
→ Lokaal netwerk, in Instellingen op iPhone en iPad of in Systeeminstellingen op een Mac.

5. Je afbeeldingen en bestanden
Foto’s die je toevoegt, komen via de fotokiezer van het systeem, die de app alleen de 
afbeeldingen geeft die je kiest. Camera: foto’s die je in de app maakt, komen in je set terecht, 
niet in je fotobibliotheek; je apparaat vraagt om toegang tot de camera wanneer je de camera 
voor het eerst in de app opent, en je kunt die toegang uitschakelen in Privacy en beveiliging → 
Camera. Bestanden: je kunt afbeeldingen of een setbestand importeren.

Je kunt een set exporteren als bestand van het type .guesset – met de naam van de set, de 
instellingen, de bijschriften, de bestandsnamen van afbeeldingen die uit Bestanden zijn 
toegevoegd, en de afbeeldingen – en je statistieken als CSV-bestand met de registraties die je 
filters in de statistiekweergave tonen. Beide bestanden gaan alleen naar de plek waar je ze 
naartoe stuurt, op de manier die je kiest.

6. Aankopen en abonnementen
Aankopen en abonnementen lopen via de App Store. Je betaalgegevens en je Apple Account 
blijven bij Apple en bereiken ons niet. Om te weten wat er beschikbaar moet zijn, vraagt de app 
aan de App Store of je abonnement actief is en welke sets je hebt gekocht; het antwoord komt 
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van Apple en wordt niet naar ons gestuurd. Als je toegang krijgt via ‘Delen met gezin’, ziet de 
app dat de toegang met je is gedeeld, maar niet wie die heeft gedeeld.

7. Wat we ontvangen
•	 Van Apple: rapporten over verkoop, abonnementen en uitbetalingen, zonder je naam of 

contactgegevens; en, als je je apparaat hebt toegestaan analysegegevens met 
appontwikkelaars te delen, crashrapporten en gebruiksstatistieken – dezelfde die Apple 
voor elke app in de App Store verzamelt; de app voegt er zelf niets aan toe.

•	 Van jou: recensies die je in de App Store publiceert, en e-mails die je ons stuurt. ‘Neem 
contact op met support’ opent in je e-mailapp een concept waarin de versie van de app, de 
systeemversie en het apparaatmodel al staan; het concept bereikt ons alleen als je het 
verstuurt. We gebruiken je e-mailadres en je bericht alleen om je te antwoorden.

8. Apple en links
De app bevat geen diensten van derden. Apple verwerkt gegevens voor de App Store, 
betalingen, ‘Delen met gezin’, back-ups van apparaten en de analysegegevens die je met Apple 
wilt delen, en doet dat volgens het privacybeleid van Apple, niet volgens het onze. Sommige 
onderdelen van de app zijn links: als je op zo’n link tikt, wordt de pagina geopend in je browser 
of in de App Store, waarvoor hun eigen privacybeleid geldt. Uit zichzelf opent de app niets. 
Help is onderdeel van de app en werkt zonder internetverbinding, met uitzondering van de 
weblinks erin, die voluit zijn geschreven.

9. Gegevens bewaren en verwijderen
De gegevens van de app op je apparaat blijven bewaard tot je ze in de app verwijdert of de app 
verwijdert. Op een Mac blijven de gegevens na het verwijderen van de app in de map van de 
app in ~/Library/Containers staan, tot je die map verwijdert. Statistieken die niet op het 
apparaat worden bewaard, verdwijnen wanneer je de app afsluit. De back-ups van je apparaat – 
in iCloud of op een computer – bevatten de gegevens van de app; ze worden bewaard door jou 
of, bij iCloud, door Apple, niet door ons. Het apparaat van een partner bewaart wat je hebt 
gestuurd, tot die gegevens daar worden verwijderd. E-mails die je ons stuurt, bewaren we tot je 
vraag is afgehandeld. Wil je dat je e-mail eerder wordt verwijderd, schrijf ons dan.

10. Kinderen
De app vraagt niemand, ook geen kinderen, om persoonsgegevens. Als een kind ons schrijft, 
gebruiken we het bericht alleen om te antwoorden (punt 7).

11. Wijzigingen in dit beleid
Elke editie van dit beleid hoort bij een versie van de app en geldt voor die versie en voor latere 
versies, totdat er met een latere versie een nieuwe editie komt. Voor jou geldt de editie die 
hoort bij de versie op je apparaat. De datum is de dag waarop de editie is gepubliceerd.
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12. Neem contact met ons op
Vragen over dit beleid: support@uniconduct.com.


