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プライバシーポリシー
バージョン2.0～2.1対応版 2026年11月1日付  · Uniconduct LLC

1. 概要
このプライバシーポリシーは、 Uniconduct LLC 以下 「当社」 といいます による iPhone・ iPad・Apple
シリコン搭載Mac向けのアプリケーション Intuition Check 以下 「アプリ」 といいます を対象とします。
アプリがどのようなデータを取り扱うか、 それがどこに保存されるか、 何がいつお客様のデバイスの外に出る
か、 そしてそれをどのように削除できるかを説明します。

2. アプリが収集しないもの
アプリにはアカウントがなく、 個人情報を求めることもありません。 アナリティクス、 クラッシュレポート、
広告、 トラッキングのコードは含まれておらず、 広告識別子を読み取ることもなく、 当社には何も送信しませ
ん。 アプリはトラッキングを行わないため、 「Do Not Track」 トラッキング拒否 の信号でオフにする対象は
ありません。

3. お客様のデバイスに保存されるデータ
アプリは、 お客様のデバイス上にあるアプリ専用の保存領域に、 次のものを保存します：

•	 設定。 無料の1時間のうちどれだけを使ったか、 何回リセットしたかも含みます。
•	 お客様のセット。 トランプ・数字・画像のセットと、 そこにお客様が追加した写真です。
•	 統計。 アプリは、 「クイック選択」 と 「シリーズ」 のプレイスタイルのラウンドを記録し、 「予想の記録」 がオ
ンの場合は 「1つずつ」 のラウンドも記録します。 記録には、 セットとモード、 出た値、 お客様の予想とそ
れが的中したかどうか、 記録した状態、 日時が含まれます。 「統計をデバイスに保存」 がオンになっていな
い場合、 これらの記録はアプリを終了するまでしか残りません。 記録は統計画面で消去できます。

•	 状態。 ラウンドに記録できる状態です。 お客様が追加したものと、 現在選択されているものも含みます。
•	 パートナーゲームのデータ。 お客様がパートナーに付けた名前、 パートナーから送られてきたもの セクシ
ョン4 、 そしてアプリがこのインストールのために作るランダムな識別子です。 この識別子は、 お客様の
デバイスにもApple Accountにも結び付いておらず、 アプリのデータと一緒に削除されます。

パートナーゲーム セクション4 とお客様が書き出すファイル セクション5 を別にすれば、 アプリはこれ
らのいずれもお客様のデバイスの外に送信しません。

4. パートナーゲーム
パートナーゲームは、 近くにある2台のデバイスを接続します。 両方が使っているWi‑Fiネットワーク上で、
または2台が近くにあるときはデバイス同士で接続します。 パートナーゲームを開いている間は、 次のように
なります：

•	 お客様のデバイスが近くのデバイスから見えます。 同じネットワーク上にある、 または近くにあるデバイ
スからは、 お客様のデバイスの名前と、 このインストールの識別子から作られたコードが見えます。
iPhoneと iPadでは、 名前は 「iPhone」 のような一般的なものです。 このコードは毎回同じなので、 以前
にこのコードを見たデバイスは、 同じコードだと認識できます。
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•	 自動的に接続します。 接続先は、 同じくパートナーゲームを開いている近くのデバイスで、 お客様が選ぶ
ことはありません。 それが、 同じネットワーク上にいる、 または近くにいる別の人のデバイスである場合
もあります。

•	 パートナーに送られるもの：ラウンドの設定とセットの名前、 隠された値、 お客様の予想、 このインスト
ールの識別子、 お客様のデバイスの名前。 画像セットでプレイする場合は、 そのセット自体も送られま
す：名前、 設定、 キャプション、 作成日、 「ファイル」 から追加した画像のファイル名、 そして画像です。

•	 お客様のデバイスがパートナーから受け取って保存するもの：パートナーがラウンドを開始したセットごと
に 画像セットの場合は、 お客様が 「ダウンロード」 をタップしてから 、 そのセットの名前と設定、 パー
トナーのデバイスの名前、 パートナーの識別子から作られたコードが保存され、 画像セットの場合はその
セット自体も画像とともに保存されます。 「受け取った画像セットを残す」 がオフの場合、 受け取った画像
セットは、 お客様がパートナーゲームを離れるときに削除されます。 パートナーには名前を付けることが
でき、 その名前はお客様のデバイス上にとどまります。

•	 パートナーのデバイスも、 お客様が送ったものを同じように保存します。 その際は、 そのデバイス自身の
設定に従います。

2台のデバイス間の接続は暗号化されています。 パートナーゲームでやり取りされるものは、 何も当社には届
きません。

パートナーゲームにはローカルネットワークへのアクセスが必要で、 パートナーゲームを最初に開くときにお
客様のデバイスが許可を求めます。 このアクセスは、 iPhoneと iPadでは 「設定」→ 「プライバシーとセキュリ
ティ」→ 「ローカルネットワーク」 で、 Macでは 「システム設定」→ 「プライバシーとセキュリティ」→ 「ローカ
ルネットワーク」 でオフにできます。

5. お客様の画像とファイル
写真：写真の追加には、 システム標準の写真ピッカーを使用します。 このピッカーは、 お客様が選んだ画像だ
けをアプリに渡します。 カメラ：アプリ内で撮った写真は、 写真ライブラリではなくお客様のセットに入りま
す。 アプリ内でカメラを最初に開くときにお客様のデバイスがアクセスの許可を求め、 このアクセスは 「プラ
イバシーとセキュリティ」→ 「カメラ」 でオフにできます。 ファイル：画像やセットのファイルを読み込めま
す。

セットは、 名前、 設定、 キャプション、 「ファイル」 から追加した画像のファイル名、 そして画像を含
む.guessetファイルとして書き出せます。 また、 統計は、 統計画面のフィルタで表示されている記録を含む
CSVファイルとして書き出せます。 どちらのファイルも、 お客様が選んだ方法で、 お客様が送った先にだけ届
きます。

6. 購入とサブスクリプション
購入とサブスクリプションはApp Storeを通じて行われます。 お客様の支払い情報とApple Accountは
Appleのもとにとどまり、 当社には届きません。 何を利用可能にするかを判断するため、 アプリは、 お客様の
サブスクリプションが有効かどうか、 どのセットを購入済みかをApp Storeに問い合わせます。 その回答は
Appleから届き、 当社には送られません。 アクセスがファミリー共有によるものである場合、 アプリには、 そ
れがお客様に共有されたことはわかりますが、 誰が共有したかはわかりません。

7. 当社が受け取るもの
•	 Appleから：売上、 サブスクリプション、 支払いに関するレポート お客様の名前や連絡先は含まれませ
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ん 。 また、 お客様がAppデベロッパとのアナリティクスの共有をデバイスで許可している場合は、 クラッ
シュレポートと使用状況の統計。 これらはAppleがApp Storeのすべてのアプリについて収集しているも
ので、 アプリが独自に何かを付け加えることはありません。

•	 お客様から：お客様がApp Storeで公開するレビューと、 当社に送るメール。 「サポートに問い合わせる」
は、 お客様のメールアプリで下書きを開きます。 下書きにはアプリのバージョン、 システムのバージョ
ン、 デバイスの機種があらかじめ入っており、 お客様が送信した場合にのみ当社に届きます。 お客様のメ
ールアドレスとメッセージは、 返信のためにのみ使用します。

8. Appleとリンク
アプリにはサードパーティのサービスは含まれていません。 App Store、 支払い、 ファミリー共有、 デバイス
のバックアップ、 そしてお客様がAppleとの共有を選んだアナリティクスに関するデータは、 当社のものでは
なくAppleのプライバシーポリシーに従ってAppleが処理します。 アプリ内のいくつかの項目はリンクです。
いずれかをタップすると、 ページがブラウザまたはApp Storeで開き、 そこではそれぞれのプライバシーポリ
シーが適用されます。 アプリが自分から何かを開くことはありません。 ヘルプはアプリの一部であり、 アドレ
スを省略せずに記載しているウェブリンクを除いて、 インターネット接続なしで利用できます。

9. データの保存と削除
お客様のデバイス上のアプリのデータは、 お客様がアプリ内で削除するか、 アプリを削除するまで残ります。
Macでは、 アプリを削除しても、 そのデータは~/Library/Containers内のアプリのフォルダに残り、 お客様
がそのフォルダを削除するまで消えません。 デバイスに保存されていない統計は、 アプリを終了すると消えま
す。 お客様のデバイスのバックアップ iCloudまたはコンピュータへのもの にはアプリのデータが含まれま
す。 バックアップを保管するのはお客様 iCloudの場合はApple であり、 当社ではありません。 パートナー
のデバイスは、 お客様が送ったものを、 そのデバイス上で削除されるまで保存します。 お客様から当社に送ら
れたメールは、 お問い合わせが解決するまで保管します。 メールをそれより早く削除してほしい場合は、 当社
までご連絡ください。

10. 子ども
アプリは、 子どもを含め、 誰にも個人情報を求めません。 子どもから当社に連絡があった場合、 そのメッセー
ジは返信のためにのみ使用します セクション7 。

11. このポリシーの変更
このポリシーの各版は、 アプリのいずれかのバージョンに対応しています。 各版はそのバージョンと、 それ以
降のバージョンに適用され、 より後のバージョンとともに新しい版が出るまで有効です。 お客様に適用される
のは、 お客様のデバイスにあるバージョンに対応する版です。 日付は、 その版が公開された日です。

12. お問い合わせ
このポリシーについてのご質問は、 support@uniconduct.comまでお送りください。


