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Anonymitetspolitik
Udgave for versionerne 2.0–2.1, dateret 1. november 2026 · Uniconduct LLC

1. Overblik
Denne anonymitetspolitik gælder for appen Intuition Check (“appen”) fra Uniconduct LLC (“vi”) 
til iPhone, iPad og Mac-computere med Apple Silicon. Den beskriver, hvilke data appen 
håndterer, hvor de opbevares, hvad der forlader din enhed og hvornår, og hvordan du kan slette 
dem.

2. Hvad appen ikke indsamler
Appen har ingen konti og beder ikke om personoplysninger. Den indeholder ingen kode til 
analyse, nedbrudsrapportering, reklamer eller sporing, læser ikke reklame-id’er og sender intet 
til os. Da appen ikke sporer noget, er der intet, som et “Do Not Track”-signal kan slå fra.

3. Data, der opbevares på din enhed
Appen opbevarer følgende i sit eget lager på din enhed:

•	 Indstillinger, herunder hvor meget af den gratis time der er brugt, og hvor mange gange 
den er nulstillet.

•	 Dine sæt – spillekort, tal og billeder sammen med de fotos, du tilføjer.

•	 Statistik. Appen registrerer runder, der spilles i spillestilene “Hurtigvalg” og “Serie”, og i 
spillestilen “Én ad gangen”, når “Registrering af gæt” er slået til, herunder sættet og 
intuitionstypen, den værdi, der kom frem, dit gæt og om det var rigtigt, den tilstand, du 
noterede, og datoen og klokkeslættet. Medmindre “Gem statistik på enheden” er slået til, 
opbevares disse statistikposter kun, indtil du lukker appen. Du kan rydde dem i 
statistikoversigten.

•	 Tilstande, som du kan notere for en runde, herunder dem, du selv tilføjer, og dem, der 
aktuelt er valgt.

•	 Data fra partnerspillet – de navne, du giver partnere, det, partnere har sendt dig (afsnit 4), 
og et tilfældigt id, som appen opretter for denne installation; id’et er ikke knyttet til din 
enhed eller din Apple‑konto og slettes sammen med appens data.

Bortset fra partnerspillet (afsnit 4) og arkiver, du eksporterer (afsnit 5), sender appen intet af 
dette væk fra din enhed.

4. Partnerspil
Partnerspillet forbinder to enheder i nærheden – via et Wi‑Fi-netværk, som begge bruger, eller 
fra enhed til enhed, når de er tæt på hinanden. Mens partnerspillet er åbent:

•	 Din enhed er synlig i nærheden. Enheder på samme netværk eller i nærheden kan se din 
enheds navn og en kode, der er afledt af denne installations id. På iPhone og iPad er navnet 
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et generisk navn som “iPhone”. Koden er den samme hver gang, så en enhed, der har set 
den før, kan genkende den.

•	 Forbindelsen oprettes automatisk til en enhed i nærheden, hvor partnerspillet også er 
åbent; du vælger ikke enheden. Det kan være en anden persons enhed på samme netværk 
eller i nærheden.

•	 Det, der sendes til partneren: rundens indstillinger med sættets navn, den skjulte værdi, 
dit gæt, denne installations id og din enheds navn. Hvis du spiller med et billedsæt, også 
selve sættet: sættets navn, indstillinger og billedtekster, oprettelsesdatoen, arkivnavnene på 
billeder, der er tilføjet fra appen Arkiver, og billederne.

•	 Det, din enhed gemmer fra en partner: for hvert sæt, en partner starter en runde med (for 
et billedsæt: når du har trykket på “Hent”), sættets navn og indstillinger, partnerens 
enhedsnavn og en kode, der er afledt af partnerens id, og for et billedsæt også selve sættet 
med billederne. Hvis “Behold modtagne billedsæt” er slået fra, slettes modtagne billedsæt, 
når du forlader partnerspillet. Du kan give en partner et navn; det navn bliver på din enhed.

•	 En partners enhed gemmer det, du har sendt, på samme måde, efter sine egne 
indstillinger.

Forbindelsen mellem de to enheder er krypteret. Intet fra partnerspillet går til os.

Partnerspillet kræver adgang til det lokale netværk; din enhed beder om den, første gang du 
åbner partnerspillet. Du kan slå den fra under Anonymitet & sikkerhed → Lokalt netværk – i 
Indstillinger på iPhone og iPad eller i Systemindstillinger på en Mac.

5. Dine billeder og arkiver
Fotos, du tilføjer, kommer gennem systemets fotovælger, som kun giver appen de billeder, du 
vælger. Kamera: Fotos, du tager i appen, havner i dit sæt, ikke i dit fotobibliotek; din enhed 
beder om adgang til kameraet, første gang du åbner kameraet i appen, og du kan slå den fra 
under Anonymitet & sikkerhed → Kamera. Arkiver: Du kan importere billeder eller et arkiv med 
et gættesæt.

Du kan eksportere et sæt som et arkiv af typen .guesset – med sættets navn, indstillinger og 
billedtekster, arkivnavnene på billeder, der er tilføjet fra appen Arkiver, og billederne – og din 
statistik som et CSV-arkiv med de statistikposter, som dine filtre i statistikoversigten viser. 
Hvert af arkiverne havner kun dér, hvor du sender det hen, på den måde, du vælger.

6. Køb og abonnementer
Køb og abonnementer går gennem App Store. Dine betalingsoplysninger og din Apple‑konto 
bliver hos Apple og når ikke frem til os. For at vide, hvad der skal gøres tilgængeligt, spørger 
appen App Store, om dit abonnement er aktivt, og hvilke sæt du har købt; svaret kommer fra 
Apple og sendes ikke til os. Hvis din adgang kommer via Familiedeling, kan appen se, at 
adgangen er delt med dig, men ikke, hvem der har delt den.

7. Hvad vi modtager
•	 Fra Apple: rapporter om salg, abonnementer og udbetalinger, som ikke indeholder dit navn 



3 / 3

eller dine kontaktoplysninger; og – hvis du har tilladt din enhed at dele analysedata med 
appudviklere – nedbrudsrapporter og brugsstatistik, nemlig dem, Apple indsamler for alle 
apps i App Store; appen føjer intet eget til dem.

•	 Fra dig: anmeldelser, du offentliggør i App Store, og e-mails, du sender os. “Kontakt 
support” åbner en kladde i din e-mailapp, som allerede indeholder appens version, 
systemversionen og enhedsmodellen; kladden når kun frem til os, hvis du sender den. Din e-
mailadresse og din besked bruger vi kun til at svare dig.

8. Apple og links
Appen indeholder ingen tjenester fra tredjeparter. Apple behandler data i forbindelse med App 
Store, betalinger, Familiedeling, sikkerhedskopier af enheder og de analysedata, du vælger at 
dele med Apple, efter Apples anonymitetspolitik, ikke efter vores. Nogle elementer i appen er 
links: Når du trykker på et link, åbnes siden i din browser eller i App Store, og de følger deres 
egne anonymitetspolitikker. Appen åbner intet af sig selv. Hjælpen er en del af appen og 
fungerer uden internetforbindelse, bortset fra dens weblinks, som er skrevet fuldt ud.

9. Opbevaring og sletning af data
Appens data på din enhed bliver liggende, indtil du sletter dem i appen eller sletter appen. Hvis 
du sletter appen på en Mac, bliver dens data liggende i appens mappe i ~/Library/Containers, 
indtil du sletter den mappe. Statistik, der ikke gemmes på enheden, forsvinder, når du lukker 
appen. Din enheds sikkerhedskopier – til iCloud eller til en computer – indeholder appens data; 
de opbevares af dig eller, for iCloud, af Apple, ikke af os. En partners enhed beholder det, du 
har sendt, indtil det slettes dér. E-mails, du sender os, opbevares, indtil dit spørgsmål er 
afklaret. Skriv til os, hvis du vil have din e-mail slettet tidligere.

10. Børn
Appen beder ingen, heller ikke børn, om personoplysninger. Hvis et barn skriver til os, bruger vi 
beskeden kun til at svare (afsnit 7).

11. Ændringer i denne politik
Hver udgave af denne politik hører til en version af appen og gælder for den og for senere 
versioner, indtil en ny udgave kommer med en senere version. Den udgave, der hører til 
versionen på din enhed, er den, der gælder for dig. Datoen er den dag, udgaven blev udgivet.

12. Kontakt os
Spørgsmål om denne politik: support@uniconduct.com.


